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Российская Федерация

Администрация города Канска
Красноярского края

ПОСТАНОВЛЕНИЕ

	
	
	  
	


_01.11.2010г.                                                                               №  1885

О  реализации фестиваля отборочных игр Лиги КВН «Штурм»
          Руководствуясь Законом Красноярского края «О государственной молодежной политике Красноярского края» № 20-5445 от 08.11.2006 года, с целью реализации государственной молодежной политики на территории города Канска  ПОСТАНОВЛЯЮ:


1. МУ «Многопрофильный молодежный центр» города Канска (О.А. Мамедова) 19 ноября 2010 года с 18.00 до 20.00 часов  провести фестиваль отборочных игр Лиги  КВН «Штурм». 
          2. Рекомендовать Лиги КВН «Штурм»  (А.А. Ильницкая) организовать фестиваль отборочных игр Лиги  КВН «Штурм». 

3. Утвердить положение «О  реализации фестиваля отборочных игр Лиги КВН «Штурм» согласно приложению № 1.          

4. Главному специалисту отдела культуры администрации города Канска (Л.Г. Морозова) разместить данное постановление на официальном сайте муниципального образования город Канск в сети Интернет и опубликовать в газете «5 канал». 

5. Контроль за исполнением настоящего постановления возложить на заместителя главы города Канска  по социальным вопросам Н.Н.Князеву.
6. Настоящее постановление вступает в силу со дня подписания.
Исполняющий обязанности                                                                      Н.В. Кадач

главы города Канска
 Приложение № 1 к Постановлению

                                                                     администрации города Канска

                                                                              № 1885 от 01.11.2010г.                

ПОЛОЖЕНИЕ
фестиваля отборочных игр Лиги  КВН «Штурм»

1. Общие положения

Настоящее положение определяет порядок проведения молодежных игр КВН на территории города Канска и Восточной зоны Красноярского края.

Цели и задачи

· Создание единой открытой лига КВН на территории города Канска и Восточной зоны Красноярского края, позволяющей выявить лучшие команды КВН;

· Повышение профессионального уровня молодежных команд КВН;

· Сохранение и приумножение традиций проведения игр КВН;

· Создание ярких, зрелищных досуговых мероприятий в городе Канске;

· Создание условий для реализации творческого потенциала молодежи;

· Профилактика асоциального поведения в молодёжной сфере.

Организаторы

- 
Движение КВН Красноярского края

-
Муниципальное учреждение «Многопрофильный молодежный центр города Канска»

-
Региональная лига «КВН на Енисее»

-
Открытая Восточно-Сибирская лига КВН «Штурм»

2. Соорганизаторы


Соорганизаторами могут являться администрации муниципальных образований на территории города Канска и Восточной зоны Красноярского края, ССУзов, МОУ, ОУ, профкомы и студенческие советы учебных заведений, и другие студенческие и молодежные общественные объединения по согласованию с организаторами игр.



Организациями-партнерами могут являться организации, оказывающие информационную поддержку, спонсорскую и материальную помощь.

3. Руководство команд – участников лиги


Руководство осуществляет оргкомитет. Состав оргкомитета формируется из представителей организаторов и учреждений-участников, организаций-партнеров, творческих и продюсерских организаций (по согласованию), представителей спонсоров. Оргкомитет решает следующие задачи:



- утверждение графика проведения игр и мероприятий КВН г. Канска и Восточной зоны Красноярского края;



- определяет порядок и размеры финансирования;



- проводит мероприятия по формированию имиджа региональной лиги и движения КВН Красноярского края через СМИ;



- утверждает состав жюри.


Оргкомитет принимает решение о дисквалификации команды и прохождении команды в следующий этап игр при спорных моментах.

4. Механизм реализации

1. Промежуточные этапы игр (1/4 и ½):


Промежуточные этапами игр считается ¼ и ½  финала. Команды, победившие в играх ¼ финала, допускаются до игр ½ финала, победившие в ½ соответственно до ФИНАЛА. Отбор команд осуществляет жюри.


Организаторы определяют тему игр и порядок конкурсных заданий, промежуточных этапов (1/4 и ½) для каждой команды и распределение команд по группам.


Каждой команде-участнице сообщается тема игр и порядок конкурсных заданий, номера группы команды, место и время проведения игры по телефону. 
По просьбе команды, письмо- приглашение организаторы высылают по факсу или электронной почте.

2. Финал игр региональной лиги КВН


В финале принимают участие команды-победительницы полуфинальных игр. Команда-победительница финальной игры становится Чемпионом районной лиги.

5. Условия участия


К участию в играх лиги КВН допускаются молодежные команды КВН, сформированные по месту учебы или работы членов команды, по факту принадлежности к общественным объединениям, по территориальному или любому другому признаку.


Участники обязаны:

- пройти предварительный редакторский просмотр, если команда отказывается от просмотра своего выступления редакторской группой, она не допускается на игру;

- без опоздания прибывать на репетиции согласно графику;

- соблюдать корректное поведение во время игр КВН и репетиций;

- не допускать использования в сценарных разработках ранее звучавшие со сцены или напечатанных шуток других команд, а также афоризмов, анекдотов и т.п.;

- запрещается использование фонограмм типа «плюс»; исключения составляют выступления команды в жанре «синхробуффонада»;

- самостоятельно решать вопросы по приезду, отъезду команды на игры, изготовлению костюмов и реквизита, музыкальному сопровождению своих выступлений;

- бережно относиться к предоставленному оборудованию и принимать меры предотвращению ущерба имуществу других команд и помещению, в котором будут проходить игры.


Участники имеют право:

- на репетиции; команда обязана использовать время для репетиции (в случае неявки команды на репетицию другое время не предоставляется). 
Продолжительность репетиционного времени определяется организаторами в зависимости от количества команд, но не менее 10 минут на репетицию каждого конкурса игры.

-  отказываться от выступления в конкурсе, предупредив дирекцию за 14 дней до игры;

- обратиться в оргкомитет с претензиями о нарушениях настоящего положения (протесты на необъективность жюри оргкомитетом не принимаются);

- получить паритетное распределение билетов в зрительном зале на игры с их участием;

- команда имеет право во время игры выразить благодарность спонсорам через устное объявление ведущего.


С каждой командой предполагается работа редакторской группы. Редакторская группа назначается оргкомитетом. В работу группы входит:


- рассмотрение сценария;


- корректировки и изменения сценария;


- просмотр команды на сцене.


Команда, чей сценарий подвергся корректировки, обязана выполнить пожелания редакторской группы.


В день выступления проходит генеральный прогон игры. С командами работает редактор и режиссер программы. На генеральном прогоне команды обязаны выступать в сценарных костюмах и с реквизитом, который планируется использовать на игре.


Организаторы имеют право использовать материал команд для составления передач, печати его в СМИ с обязательным указанием команды-автора. Организаторы вправе использовать материал команды, фонограммы, форму одежды, изображения команды, отдельных игроков и прочую атрибутику для популяризации движения КВН в Красноярском крае.


Организаторы вправе дисквалифицировать команду на любом этапе игр при неподготовленности к игре, либо за некорректное поведение по отношению к членам других команд, организаторам, членам жюри или зрителям и высказывание оскорблений в их адрес, а также высказывания, несовместимые с этикой публичного выступления, порчу имущества, любые действия, представляющие угрозу жизнедеятельности людей.

6. Авторские права

Шутки, репризы и иные результаты творческой деятельности впервые озвученные (продемонстрированные) командой в рамках сезона являются интеллектуальной собственностью  данной команды. Она вправе распоряжаться им по своему усмотрению. О движении своего материала в другие лиги КВН команды обязаны сообщать организаторам, с целью исключения конфликтов и разбирательств.

7. Жюри


Персональный состав жюри определяется организаторами. В состав жюри могут включаться представители творческой интеллигенции, средств массовой информации, молодежных организаций и клубов, ветераны КВН- движения, а также представители организаторов игр.


Члены жюри должны определить команду-победительницу (команды, прошедшие в следующий тур).


Жюри по согласованию с организаторами вправе дополнительно определить различные номинации, учитывая призовой фонд организаторов игр КВН, а также принять решение о присуждении приза зрительских симпатий (применительно к финальной игре).


Свои оценки выступлений команд члены жюри заносят в протоколы, по данным которых считается средний балл для каждой команды. Минимальная оценка  - 3 балла. Максимальная оценка меняется в зависимости от конкурса:



Визитка


          -        5 баллов;



Разминка


          -        7 баллов;



Музыкальный конкурс

-        7 баллов



СТЭМ



-        5 баллов



БРИЗ




-        5 баллов



Конкурс одной песни

-        5 баллов



Домашнее задание

-
7 баллов



Конкурс финальной песни
-
5 баллов



Конкурс капитанов

-
5 баллов



Кино-конкурс


-        5 баллов



«Фристайл»


-
6 баллов



Конкурс «Новости»

-
5 баллов


В конкурсе «Биатлон» между командами разыгрывается один балл. В конкурсах, не вошедших в настоящее положение, максимальный балл устанавливается равным «5».


Выступление команд не должно превышать установленного времени.


Организаторы самостоятельно определяют наименование и количество конкурсов в отборочных этапах, а также оставляют за собой право вносить изменения в существующий список.

8. Критерии оценки команды

-Юмор;
-Сценарное достоинство программы;

- Режиссерское построение, находки и неожиданные решения;
- Артистизм исполнителей;

- Музыкальное оформление программы;

- Соблюдение регламента;
- Соответствие теме конкурса;

- Сценическая культура.


Обжалование итогов игр может быть рассмотрено только в случае, если команда сдала сценарий в оргкомитет в установленные положением сроки.

9. Сроки проведения


Этапы проведения ¼ и ½ финала и финала определяются организаторами

в зависимости от количества команд, прошедших в следующий тур. Конкретное место и время проведения игр будет сообщено командам по телефону (факсу, e-mail) после согласования в оргкомитете.


Организаторы оставляют за собой право корректировки графика и сроков проведения игр с обязательным уведомлением участников.

                                          10. Финансирование

Финансирование расходов на проведение отборочных игр Лиги  КВН «Штурм» (организационные расходы, наградная атрибутика) производится из средств субсидии краевого бюджета на поддержку деятельности муниципальных молодежных центров.
 Директор МУ «ММЦ» города Канска                                             О. А. Мамедова

