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Российская Федерация

Администрация города Канска
Красноярского края

ПОСТАНОВЛЕНИЕ

	
	
	
	


_23.11.2010г.                                                                               №  2005
О проведении  приключенческой игры «Proff Quest» в рамках общегородского 

проекта «Выбери свое будущее»
          Руководствуясь Законом Красноярского края «О государственной молодежной политике Красноярского края» № 20-5445 от 08.12.2006 года, с целью реализации государственной молодежной политики на территории города Канска, исполнения пункта 4.8 городской целевой программы «Молодёжь и молодёжная политика в городе Канске» на 2008-2010 годы,  статьёй 30, 35 Устава города Канска ПОСТАНОВЛЯЮ:
           1. Муниципальному учреждению «Многопрофильный молодежный центр» (О.А. Мамедова) организовать и провести приключенческую игру «Proff Quest» в рамках общегородского проекта «Выбери свое будущее» 27 ноября 2010 года.
           2.   Утвердить состав оргкомитета согласно приложению № 1.
           3. Утвердить  Положение о проведении приключенческой игры «Proff Quest» в рамках общегородского  проекта  «Выбери свое будущее»  согласно  приложению № 2.          
 4. Утвердить план  организационных мероприятий согласно  приложению № 3.
5. Главному специалисту отдела культуры администрации города Канска Л.Г. Морозовой опубликовать данное постановление на официальном сайте муниципального образования города Канска.
         6. Директору МУ «Многопрофильный молодежный центр» города Канска О.А. Мамедовой ознакомить состав комиссии с положением общегородского проекта «Выбери свое будущее» под подпись. 
7. Контроль за  исполнением данного постановления  возложить на заместителя  главы   города  Канска  по социальным вопросам Н. И. Князеву.
8. Настоящее постановление вступает в силу со дня официального опубликования.
Глава города Канска






     А.Г. Сидельников







 Приложение №1 к постановлению 






 администрации города Канска 








  № _2005 от  _23.11.2010 г.

Состав оргкомитета

	Князева

Наталья Ивановна
	
	заместитель Главы города Канска по социальным вопросам, председатель комиссии

	Мамедова 

Оксана Алексеевна
	
	директор МУ «Многопрофильный молодежный центр» города Канска, заместитель председателя

	Барабаш 

Валентина Евгеньевна
Белых

Олеся Владимировна
	
	заместитель директора МУ «Многопрофильный молодежный центр» города Канска, секретарь комиссии (по согласованию)
начальник отдела поддержки молодежных инициатив МУ «Многопрофильный молодежный центр» города Канска (по согласованию)

	Карандулько
Елена Анатольевна
	
	главный специалист комиссии по делам несовершеннолетних и защите их прав города Канска (по согласованию)

	Кураленко
Ольга Владимировна
	
	ведущий инспектор городского центр занятости города Канска (по согласованию)
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Положение 

о проведении приключенческой игры «Proff Quest» 
в рамках общегородского проекта «Выбери свое будущее»

1. Общие положения
1.1  В рамках общегородского проекта «Выбери свое будущее» проводится приключенческая игра «Proff Quest» (далее – игра).
1.2 «Proff Quest» – игра, которая подразумевает движение к цели, через преодоление трудностей и направленная на определение соответствия личностных, психических и психофизиологических качеств выпускника требованиям  выбранной профессии.  

2. Организаторы  игры
2.1   МУ «Многопрофильный молодежный центр» г. Канска.
2.2   Государственное учреждение Центр занятости г. Канска.
2.3 Комиссия по делам несовершеннолетних и защите их прав администрации г. Канска.
2. Дата и место проведение игры
3.1 Дата проведения: 27 ноября 2010 года, время 13.00 часов.
3.2 Регистрация участников: 27 ноября 2010 года в 12.30 в МУ «ММЦ».
3.3 Старт от МУ «Многопрофильный молодежный центр» г. Канска. 

4. Цель и задачи  игры
4.1 Целью игры является активизация интересов учащихся студентов к вопросам профессионального самоопределения.

4.2 Задачи игры: 

- повысить доверие членов команды друг к другу;

- выработать чувство ответственности за общий результат; 
-выработать у членов команды, способность быстро реагировать и принимать решения;

- дать участникам попробовать себя в других профессиях.  
5. Условия участия в игре
5.1 К участию в игре  допускаются студенты средне-специальных учебных заведений и профессиональных училищ города (юноши и девушки) в возрасте от 16-20 лет. 

5.2 Средне-специальные учебные заведения и профессиональные училища города формируют команды из 5 человек.  

5.3  Каждая команда должна придумать свою символику.

5.4  Для прохождения этапов могут понадобиться:

- мобильный телефон со средствами на счету;

- карта города;

- цифровой фотоаппарат.

5.5 Для участия в игре нужно подать заявку указанного образца (см. Приложения № 1), в срок до 25 ноября 2010 года. Заявки подаются в электронном виде по адресу: mmc_kansk@mail.ru с пометкой «КВЕСТ». 

5.6 Для участия в игре необходимы следующие документы:

- письменная заявка на участие (Приложение 1);

- ксерокопии паспортов всех участников команды (1-2 стр.)

Участники  игры должны  прибыть в день игры на регистрацию в установленное время, получить задание у организаторов  игры (Приложение 2);
5.7 В  запрещается:

- брать информацию у других команд;

- подкупать, обольщать, бить участников других команд, которые принимают участие в игре, с целью получения подсказок или какой-то еще дополнительной информации о  игре;

- запрещается уничтожать, ломать, прятать, забирать с собой инвентарь, созданный организаторами игры;

- запрещается организовывать слежение за организаторами игры;

- запрещается создавать обманчивые подсказки и указатели, а также мешать другим командам, с целью задержания выполнения задач.
6. Информационная поддержка 

6.1 Информационные спонсоры мероприятия «Радио – 5».

7. Оргкомитет игры
7.1   Состав оргкомитета утверждается  постановлением администрации города Канска.
7.2 Оргкомитет решает вопросы, связанные с подготовкой и проведением игры.

7.3 Оргкомитет привлекает средства массовой информации в целях освещения конкурса. 

8. Определение победителей

8.1 Каждая команда должна пройти 7 этапов игры. 7 этап будет финишным и общим для всех команд. Таким образом, чья команда первой доберется до финиша, та и будет являться победителем. 

8.2 Победители игры (1,2 и 3 места) награждаются грамотами и памятными призами.

8.3 Всем участникам игры вручаются благодарственные письма и поощрительные призы.

9. Финансирование

9.1 Финансирование осуществляется из средств городской целевой программы «Молодежь и молодежная политика» в городе Канске на 2008-2010 годы.

Директор МУ «ММЦ»






       О.А. Мамедова 
Приложение № 2

к Положению 

Заявка

 на участие в  игре.
1. Учебное заведение/Название команды
____________________________________________________________________
2. ФИО (каждого участника) ____________________________________________
3.  Дата рождения «___» ________________19      г. полных лет____________
4.  Факультет, специальность _________________________________________

5. Паспортные данные:  серия ____   номер__________,  дата выдачи _______

Кем выдан: __________________________________________________________________, 

Прописка по месту жительства: ______________________________________

6. Телефон ________________________________________________________

7. e-mail ___________________________________________________________

С условиями участия и положением игры ознакомлены. Возражений не имеем. Использование данных участников организаторами в рамках проведения игры разрешаем.

Дата заполнения      « ___» __________20__г. 

                          Подпись ____________                        

Приложение № 2

к Положению 

Задание  игры
Задания игры и хронометраж их выполнения заранее продумываются организаторами. 

Участникам игры нужно будет выполнять задания, благодаря правильности которых они будут получать подсказки (отдельные части карты). Каждый кусок карты – это путь к победе. Только собрав карту полностью, команды смогут увидеть свой индивидуальный путевой лист, следуя которому им и предстоит передвигаться от станции до станции. 

По городу, где будет проходить уличная игра, организаторы оставят свои «тайные знаки». Это могут быть рисунки мелом на асфальте, таблицы на досках объявлений или другие секретные символы.

Важным условием того, чтобы каждый этап был засчитан, является предоставление фотоотчета о прохождении всех этапов. Необходимый минимум на каждом задании – 2-3 фото. Команда должна сделать фото в процессе выполнения задания на этапе. 

Все фото после игры сбрасываются на Flash-носитель и передаются организаторам на награждении. Команда, не предоставившая фото, будет лишена всех полагающихся ей призов, вне зависимости от места. 

1 этап – Радио - 5 

2 этап – Магазин «ТИР»  

3 этап – Приют «Надежда»

4 этап – МУ «ММЦ» -  тестирование государственным учреждением Центра занятости г. Канска «Соответствие личностных, психических и психофизиологических качеств молодого человека требованиям профессии»  

5 этап – «Порт-Артур»

6 этап – Ресторан «Сибирь»

7 этап – ФИНИШ – Городская арка на предмостной площади

Приложение № 3 к  постановлению
администрации города Канска
№2005 от 23.11.2010 г.                                             
        
План организационных мероприятий

	№  
	Наименование мероприятия.
	Дата и место  проведения
	Ответственные

	1.
	Проведение оргкомитета 


	Администрация г.Канска
	Администрация г.Канска

(Н.И. Князева)

	4.
	Работа по информированию СМИ
	до 25.11.2010 г.
	Администрация 

г. Канска

(Л.Г. Морозова) 

	5.
	Отправка положения о проведении игры    по СУЗам и ПУ города 


	до 25.11.2010 г.
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)

	6.
	Прием и обработка заявок на участие в игре
от учебных заведений
	до 26.11.2010 г.
МУ «ММЦ»
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)

	7.
	Разработать сценарий торжественного открытия и  старта игры 
	до 26.11.2010 г.
МУ «ММЦ»
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)  

	8.
	Организовать помещение и предоставить необходимое оборудование для проведения тестирования  совместно с ГУ «Центр занятости» г. Канска 
	27.11.2010 г. 
МУ «ММЦ»
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)
  

	9.
	Разработка и подготовка материала для тестирования участников игры –Соответствие личностных, психических 
и психофизиологических
качеств молодого человека требованиям профессии»
	 до 27.11.2010 г. 
	ГУ Городской Центр занятости населения г. Канска

(О.В. Кураленко)



	10.
	Провести регистрацию участников игры
	27.11.2010 г.

в 13.00 ч.

МУ «ММЦ»
	 МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)

	11.
	Произвести предварительный осмотр и разбивку территории к этапам игры 
	26.11.2010 г.
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)

	12.
	Подготовить благодарственные письма, почётные грамоты, призы для победителей и участников игры  
	до 25.11.2010 г.
МУ «ММЦ»
	МУ «ММЦ»

(О.А.Мамедова)


	13.
	Обеспечить привоз  поощрительных призов и благодарственные письма на 10 финишный этап 
	27.11.2010 г.

Городская арка на предмостной площади
	МУ «ММЦ»

(О.А. Мамедова)

	14.
	Ответственный за проведение игры
 
	27.11.2010 г.
МУ «ММЦ»

	МУ «ММЦ»

(О.А.Мамедова)


